28 KAPITEL 1. ANALYTISK GEOMETRI I PLANET OCH RUMMET

Vi kan nu gora precis som for skaldrprodukten (jamfor (1.6.2))
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Denna formel &r lite vl komplicerad for att forsoka lara sig utantill. Hir beh6évs en minnes-
regel for att komma ihag strukturen. Nedan illustreras en (av manga), se (1.6.4): skriv upp
vektorerna pa koordinatform, skriv 1:a och 2:a koordinaten under respektive koordinatmatris,
boérja pa mitten och betrakta det forsta korsande pilparet, multiplicera ihop elementen som
forbinds av pilen riktad snett nedat hoger, gor detsamma med elementen som foérbinds av
pilen riktad snett uppat hoger, berikna skillnaden mellan dessa produkter (ténk att pilen
snett uppat hoger ger ett minustecken) och vi har fatt forsta koordinaten i vektorprodukten.
Gor likadant med de andra tva pilparen.
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Exempel 1.6.3. Latu=¢e| 2 | och v=e | 5 |. For att illustrera nagra av de grund-
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liggande egenskaperna hos skaldr- och vektorprodukten samt hur vektorprodukten berdknas
skall vi forst rédkna ut uxv och sedan via skaldrprodukterna visa att uxv ér ortogonal mot
u och v.
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